


ICINDEKILER

3 TAS Cigdem DEMIR
5 TAS Feyza BORA
6 TAS Seyda
9 TAS Deniz Ercan
12 TAS Ayse Gedikoglu
NIM Esra Arslan
SUDOKU Feristah Tanrikulu
TIK TAK TOE Serpil Hasten
MANGALA Hasibe Kaya
GO Ozlem Kaplan



Z.eka Oyunlarinin
Faydalan

Zekay! aktif tutarak 6grenmeyi kolaylastirir.
Planli hareket etme becerisi kazandirir.
Ongoruyu gtclendirir.

Yeni yetenekler edinmeyi saglar.
Unutkanliga iyi gelir.
Konsantrasyonu yukseltir.

COzum Uretme ve ¢cok yonlu dusinme yetenegini
gelistirir.

Yeteneklerin sinirini tanimayi saglar.
Arastirmaci yetenedini gelistirir.
Ezbercilikten uzaklastirarak arastirmaci bir kisilik
kazandirir.

Basarisizliklarda yilmamayi ve tekrar denemeyi
ogretir.

Kurallari anlamayi ve 6grenmeyi saglar.
Sistemli dusunme aliskanhgini kazandirir.
Bos vakitlerin hem eglenme hem de 6grenme ile
gecmesini saglar.



3 TAS OYUN

4 TAS
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3 tas oyunu 2 kisiyle oynanir. Bu oyunun oynandigi alan
Iki buyUk kareden ve toplam 9 kdseden olusur.

Bu oyunu daha rahat ve hizli oynamak icin oyunculara ait
taslar farkli renkte olmalidir.
Oyunda temel amagc, Uctas! yan yana ya da dikey bir
konumda siralamaktir.

CIGDEM DEMIR
YUNUSKENT ANAOKULU- ESKISEHIR



5 TAS OYUNU

Bestas, en az iki kisi ve bes kucuk tasla
oynanan bir gocuk oyunudur. Taslar, bir avuc
icine hepsinin sigabilecegi kadar kicuk
olmalidir. Oyun esnasinda, oyuncu tasi
dusurirse veya yerdeki tagl alamazsa oyunde
clkar ve oyun oynama sirasi diger oyuncuya
gecer. Oyuncular yere oturarak oynarlar.

Feyza E. BORA
PORSUK ILKOKULU -ESKISEHIR



6 TAS OYUNU

O C Al Ufunumy Jlidl J
Adnan‘Menderes"Anaokulu - yili takvim
Eskigehir - ¢allsmamiz da mart ayis

6 TAS OYUNU

it veya tahta uzerine cizilmis iki tane ic ice gecmis, kenar
lar tst ve altta dikey, kenarlarda yatay cizgi ile baglantih
* uzerinde altisar tasla ve iki oyuncu ile oynanan bir
ndur.llk altisar hamlede oyuncular taslarim 16 noktadan bir

olanina koyarlar.Ayn: cizgide bir uclu olusturan rakibin
estirilmis taslarnindan birini oyundan cikanr.Daha sonraki
\lelerde sirayla kendi tasini yani basindaki bir bos noktaya
atarak oyun devam eder.Tasinin yani basinda bos vyer
imayan bir hamle bekler.Ayn1 cizgide bir uclu olusturan
binin oyundaki taslarindan birini oyundan cikanr.En cok tasi
ndan c¢ikarnp Kkarsisindakini iki tasa 1ilk indiren oyunu
anmir.Ug tas: kalanin ziplama hakk: bu oyunda olmaz.

SEYDA SULTAN ULU
ADNAN MENDERES ANAOKULU- ESKISEHIR



9 TAS OYUNU

Iki oyuncu ile oynanir. Yer, kagit veya tahta Uzerine
cizilmis uc tane ic ice gecmis, kenar ortalar ust ve altta
dikey, kenarlarda yatay cizgi ile baglantili kare uzerinde

dokuzar tasla yapilan bir mucadeledir.

[k dokuzar hamlede oyuncular taslarini 24 noktadan bir
bos olanina koyarlar. Ayni ¢izgide bir uclu olusturan
rakibin yerlestirilmis taslarindan birini oyundan cikarir.
Daha sonraki hamlelerde sirayla birer kendi tasini yani
basindaki bir bos noktaya oynatarak oynanir. Hichir
tasinin yan1 basinda bos yer bulamayan bir hamle bekler.
Ayni cizgide bir uclu olusturdugunda rakibin hala
oyundaki taslarindan birini oyundan cikarir. En ¢cok tasi
oyundan c¢ikarip karsisindakini iki tasa ilk indiren oyunu
kazanir. Kimileri uc¢ tasi kalip yenilmeye bir tas kalana
istedigi herhangi bir bos yere gecme (atlama/ziplama)
ayricaligi veren bir kural ile oynarlar.




Oyunun Amaci:
1. Oyun alaninda 3 tasini, hizalayip rakibinin bir tasini oyun alanindan
kaldirmaktir. 2. Oyun alaninda rakibin iki tasini1 birakip oyunu kazanmaktir. 3.
Rakibinin hareket yollarini tamamen kapatmaktir.

Oyunun Kurallari: 1. Oyuncular taslarini oyun alanina sira ile birer birer
yerlestirirler.

2. Oyuncu taslarim yerlestirirken kendisi, u¢ tasini1 yatay, dikey ya da capraz
olarak hizalamaya c¢alisirken rakibinin uc¢ tasini hizalamasina engel olmalidir.
3. Butun taslar oyun tahtasina yerlestikten sonra, sirasi gelen oyuncu, taslarini

bos komsu noktalara surerek oyuna devam eder.
4. Hamle sirasi gelen oyuncu, hareket kuralini saglayan istedigi tasimi1 hareket
ettirebilir.
5. 3 tasini yatay ya da dikey olarak hizalayan oyuncu, rakip oyuncunun bir tasini
oyun alanindan kaldirma hakki elde eder.
6. Oyun alaninda uc¢ tasi kalan oyuncu, sirasi geldiginde, bu taslardan istedigini,
istedigi noktaya hareket ettirebilir .

Oyun Kisitlamalarz:
1. Oyuncular, taslarin1 ziplatamazlar.
2. Rakibin bir tas1 oyun alanindan kaldirilacaksa, oncelikle uc¢lu grup igerisinde
olmayan taslar tercih edilir. Uclii grup disinda alinacak tas kalmamaissa uclu
bozulabilir.
Oyun Bitisi:
1. Oyun alaninda 2 tasi kalan oyuncu oyunu kaybeder.
2. Oyun alaninda hig¢ bir tasini hareket ettiremeyen oyuncu oyunu kaybeder.

Ayse GEDIKOGLU
SEVGI CICEGI ILKOKULU ANKARA



NIM OYUNU

Nim oyunu, tas, kibrit copu, boncuk, fasulye gibi kucuk ve birbirine benzer
belli sayida seylerle masa ustunde oynanan matematiksel bir strateji oyundur.

Oyun taslari masa ustune belli bir duzende yerlestirilir. Oyuncular (genellikle
iki kisi) sirayla ve belli kurallara bagh olarak taslari alip kenara koyarlar.
Ortada kalan son tasi kimin aldig: oyunu kimin kazandigini ya da kaybettigini
belirler.

Nim oyununun en yaygin ¢esidinde 16 tas dort gruba bolunur; gruplar
sirasiyla 1, 3, 5 ve 7 tastan olusur. Oyuncular dan sirasi gelen hala icinde tas
olan bir grup secer ve en az bir tas alir. Son kalan grubun son kalan tasini
alan oyunu kazanir ya da kaybeder.

Nim oyununun baska cesitlerinde taslar belli bir sayidan fazla alinamaz,
gruplar eksiltilmez ikiye bolunur, tas kullanilmayip daha yuksek/algak say1
soylenir, taslar daire yapilip yan yana olanlar alma sarti uygulanir, vs..

Nim oyununun kurallarina ilk bakista sanki iki taraf esit sartlarda kapisiyor
gibi gorunse de kazanma yontemini bilip uygulayabilenler icin iyi ya da kotu
sonuc bastan bellidir ve hasmin hatal ilk hamlesinde bile kendi lehine
degistirilebilir.

Esra ARSLAN
OSMANCIK ANAOKULU /OSMANCIK



SUDOKU

Okul oncesi basit sudoku 3 satir ve 3 sutundan
olusur.Her satir ve sutunda birbirinden farkli nesneler
bulunmak zorundadir.Cocuklar icin 6nemli bir zeka
oyunudur.Odaklanma suresini arttirir, sistematik ve
cok yonlu dusunmeyi saglar.Analitik bakis acisini
gelistirir.Cocuklarin erken yasta matematigi
sevmelerini yardimci olur.

Renk, sekil,rakamlarla oynanarak ogrencilerin ilgiler
cekilebllir.

Feristah TANRIKULU
Sehit Polis Demet Sezen Anaokulu
AYDIN



Turkiye de bilinen adiyla xox oyunu dokuz kare icerisinde
bulunan size ait olan tasi ayni hizaya koymaniz
gerekmektedir.

Oyun baslangicinda x ya da o harfini secmeniz
gerekmektedir. Tic tac toe oyunu Iki kisilik bir oyundur. Bir

taraf x harfini bir taraf o
taslarini sirayla karelere
tanesini ayni hizaya

harfini almaktadir. Iki tarafta
Koyarak kendi taslarindan Uc

Koymaya calismaktadir.

Oyunu kazanmak icin yatay, dikey veya capraz olarak x
veya o harfinin Ug¢ tanesi birlestiriimelidir. Oyun tahtasinda
yer kalmazsa oyun berabere bitmis olur.

Serpil Calik HASTEN
Fevzi Cakmak Ilkokulu -UNYE




MANGALA
1000000

Mangala Oyun Kurallar g‘

000000

Mangala oyunu bir ttr mantik oyunudur. Cesitli kurallar ¢cercevesinde
oynanan bu oyun aslinda oldukca basittir. Oyun icerisinde yapilmasi gereken
genellikle oyunun baslangicinda dogru bir strateji kurmaktir. Bu stratejiyi
kurduktan sonra oyunun sonuna kadar stratejiyi surdtirmek yeterlidir.
Mangala oyunu aslinda bazi kavramlari da sembolize etmektedir. Bu
semboller 12 oyuk 12 ayi, oyuklarda yer alan her bir 4 tas 4 ay1 sembolize
eder. Ayrica sag ve sol kisimlarda yer alan hazineler ise Dogu ve Batl'y! ifade
etmektedir.

Mangala Nasil Oynanir?

Mangala oyunu 2 kisi ile oynanan bir oyundur. Her oyuncu baslangic
asamasinda 24 tasa sahip olur. Mangala oyununda bulunan tahtada
toplamda 12 adet oyuk vardir. Bu oyuklar ev ya da cukur adiyla da
adlandirilir. Her oyuncunun kendi tarafinda yer alan kisimda 6 adet oyuk
bulunur. Oyuncular ise sadece kendi taraflarinda bulunan oyuklarindan tas
cikartablilirler. Oyuncu kendi tarafindaki oyuktan tas cikartirken sadece de
rakibin oyuklarina tas birakilabilir. 6 oyugun yan kisminda da birer blyuk
oyuk yer allr.
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GO OYUNU

Go bir alan oyunudur. 19x19’luk bir tahtada 181 siyah ve 180 beyaz tasla oynanir (oyun
sirasinda bu taslarin hepsi kullaniimayabilir). Yeni baslayanlar oyunu 6grenmek icin 9x9’luk,
temel teknikleri ve mantigi kavramak icin de 13x13’ltk tahtalarda isinabilirler. Oyuna siyah
baslar, oyuncular sirayla tahtadaki yatay ve dikey cizgilerin kesisim noktalarina tas koyar
(Go'da kendine 6zgi bir tas tutusu vardir: taslar ikinci parmak ile tc¢inct parmagin uclari
arasinda -ikinci parmak altta, Gcunct parmak Ustte olacak sekilde- tutulur ve tahtaya bu sekilde
konur). Tahtaya konan taslar hareket etmez, esir alinip tahtadan kaldiriimalari disinda
konulduklari yerde kalirlar. Taslarin arasinda herhangi bir hiyerarsi bulunmaz, batin taslar es
degerdedir; sadece oyun sirasinda bazi taslarin daha 6nemli ya da 6nemsiz bir konuma
gelmesi (yani mutlak surettae korunmasi ya da rahatlikla feda edilebilmesi) s6zkonusudur.
Oyunun amaci alan ¢evirmektir. Oyuncular bir yandan kendi alanlarini genisletmeye, bir yandan
da rakibin alanlarini bozmaya calisir. Tas gruplari arasinda yasanan savaslarin ardindan, iki
taraf da alanlari kesinlesip tahtada alinacak daha fazla puan olmadigina kanaat getirerek pas
gecince oyun sona erer. Oyun sirasinda alinan esir taslar rakibin alanlarina yerlestirilir, geriye
kalan bos noktalar sayilarak galip belirlenir.

Go son derece basit birka¢ kurala dayanir, fakat herhalde dinyanin en karmasik, en zor
oyunudur.
e

Ozlem KAPLAN
Haci Feride Koruyucu llkokulu-ESKISEHIR



